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ESTUDIANTE:

DOCENTE: DIANA LORENA VELASCO CRUZ

EJE(S) ARTICULADOR(ES):

*NATURALEZA DE LA TECNOLOGIA
*APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

1. METAS DE CALIDAD DE AREA:

a. DIMENSION COGNITIVA:

1. Expreso mis pensamientos e ideas al observar qué materiales se han utilizado para la fabricacion de
algunos artefactos creados por el hombre para satisfacer necesidades y que forman parte de nuestra vida,
demostrandolo al utilizar el texto oral y escrito fortaleciendo asi mi capacidad oral y escrita.

b. DIMENSION SOCIAL:

1. Participo de manera individual y colectiva al seguir las instrucciones dadas en la organizacién del escritorio,
el manejo de ventanas (maximizar, minimizar, cerrar y mover), manejo basico de archivos (abrir, cerrar,
grabar) fortaleciendo mi capacidad como ser social y espiritual.

2. Participo de manera individual y colectiva fortaleciendo mi capacidad como ser social y espiritual al seguir las
instrucciones dadas en el manejo del editor de dibujo para la elaboracion de dibujos y el procesador de
texto para crear, seleccionar y editar textos, utilizando las herramientas para estas actividades.

2. EL SABER: (;,Qué?)

ARTEFACTOS COTIDIANOS DEL ENTORNO
-Definicion de artefacto
-Materiales naturales y artificiales

LA COMPUTADORA COMO OBJETO DE TRABAJO
-El escritorio

» Partes del escritorio

* Botdn de Inicio
-Elementos de una Ventana

e Minimizar

*  Maximizar

e Cerrar
e Barrade titulo
-Paint

» herramientas del graficador (lapiz, pincel, borrador, balde de relleno, aerégrafo, herramienta de texto, elipse,
rectangulo, linea curva, linea recta, paleta de colores )

Scratch

e Entorno de trabajo Scratch

» Herramientas de dibujo

» Concepto de escenario, objeto algoritmo

e Animar un paisaje
-Creacion de texto en Word

+ Formato: Fuente. Color de la Fuente

* Tipo fuente

+ Tamafo de la fuente.

* Negrita

e Cursiva

*  Subrayado

» Tecla Enter

e Tecla barra espaciadora
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e Tecla BlogMayus
. Guardar, abrir

Bibliografias:
LOPEZ GARCIA Juan Carlos. Programacion com Scratch. Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe.
Tercera Edicion.

3. INDICADORES DE GESTION: (¢ Para qué?)

Tiempo previsto

Por semana
(Cuéndo)
Hacia la utilizacién de texto orales y escritos en la descripcion de artefactos
Semana No.
» Dibujo y describo algunos artefactos existentes en su hogar con base en caracteristicas,
tales como: de que material estan hechos, que forma tienen y que funcion realiza.
e Trabajo la guia Pagina 42, 43, 45, 46,47,48,50,51,52 para la aplicacién y compresion del
tema llevandolo hacia la utilizacién del texto escrito y oral
Hacia la participacion de manera individual y colec __tiva al sequir las instrucciones Semana No.
14-15
Conozcamos el Escritorio del computador
Sigo las instrucciones para organizar el escritorio e identificar sus partes
Realizo la guia pagina 56, 55, 56, 57 siguiendo las instrucciones dadas para la aplicaciéon y
compresion del tema.
Dibujemos en Paint
« Uso el programa (Paint) para desarrollar la creatividad. Identifico las funciones de las | Semana No.
herramientas del programa. Para la aplicacion y compresion del tema trabajo en la guia | 20
paginas 63 y 64
» Sigo las instrucciones dadas por la docente, para la creacién de diversos dibujos sencillos,
donde practico cada una de las herramientas de Paint, ya sea en forma individual o en
parejas. Trabajo la guia pagina 61-62 y 63
Participo en la exploracion e identificacion del E ~ ntorno de trabajo en Scratch y creacion de
dibujos Semana No.
» Uso el programa Scratch siguiendo las instrucciones dadas para la exploracion del entorno 21
de trabajo.
* Realizo la Activity 1 de la guia de informatica: sigo las instrucciones de la maestra
indicadas en la pagina 68 de la guia de informatica para la elaboracion de un objeto
consignado en la pagina 69. ggmana No.
Creando un escenario en Scratch
» Realizo la pagina 75-76 de la guia
« Desarrollo la Activity 2 de la guia de informatica : utilizo el editor de pinturas de Scrach Semana 23
para dibujar un escenario (paisaje), siguiendo las instrucciones de la maestra indicadas en
la pagina 71 de la guia de informética.
Animando un paisaje en Scratch Semana 24
» Realizo la Activity 3 de la guia de informética : utilizo la paleta de bloques de Scratch
para programar mi primera animacién con la orientacion de la maestra y al seguir las Semana No
instrucciones consignadas en la pagina 72-73 y 74. 25.26-27
» Utilizo el editor de pintura del programa Scratch y dibujo el escenario del acuario creado en Semana 28

la pagina 76. Luego sigo la orientacion de la maestra siguiendo las instrucciones indicadas
en la pagina 78

Escribamos en Word Procesador de Texto
» Sigo las instrucciones de la maestra indicadas en la pagina 81 para la exploracion de los
elementos de la ventana Word y la identificacién de algunas herramientas de formato
pagina 82-83.

Semana 29-30
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Realizo ejercicios para la localizacion e identificacion de algunas teclas principales ubicas
en la zona de navegacion del teclado como son: la barra espaciadora, el teclado de
desplazamiento, la mayuscula, el teclado alfanumérico, el Enter, la tecla para borrar letras,
para la edicion de textos sencillos en el programa Word, donde practico cada uno de los
iconos de la barra de formato, ya sea en forma individual o en parejas. Trabajo la guia

paginas 84, 87, 88 para la aplicaciéon y compresién del tema.

4. RECURSOS Y CONTEXTOS: (¢,Con qué? ¢Do6nde?)

* CONTEXTOS: Sala de informatica, salén de clase, zonas verdes

* RECURSOS: Video Beam, computadores, guia taller, la

minas, plastilina, colores, entre otros

5. METODO Y/O INSTRUMENTOS DE EVALUACION: (¢ C6mo?)

v

v

Observacion diaria y permanente
Participacion en clase

trabajos pedagdgicas

Trabajo grupal e individual

Pruebas orales, escritas y de tipo Icfes

Autoevaluacion

6. OBSERVACIONES

Semana 15: dia martes (concierto de villancicos-preescolar y 1) y dia Jueves (festivo)

Semana 16: Salida vacaciones decembrinas hasta la semana 19
Semana 20: Dia martes ( jornada pedagogica).
Semana 30: Evaluaciones finales segundo periodo




